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ESPERIENZA
IL CORSO SEGUITO
PERSONALE , :
THERE'S AN APP
DI VIAGGIO ,,
NCONTRO FOR THATI"E LE
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Domenica 10/03

PARTIRE

Mettersi In viaggio signhifica abbandonare la propria
comfort zone per scoprire nuovi punti di vista.
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GRAZIE
LUFTHANSA PER IL
CIOCCOLATINO

CENA VIETNAMITA IN
FLOHMARKT A SOLITARIA

MAUER PARK

VERAMENTE A
BERLINO!




LUNEDIi 11/03

CONOSCERE

Questa settimana € un'‘occasione per conoscere huove
persone, ascoltare le loro esperienze e scoprire differenze e
somiglianze con le altre scuole d'Europa
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Monhday

e 9.00-10.30 Icebreaker activityes - Introduction to the school and the course
e 10.30-10.45 Break

e 12.15-12.30 Break
e 12.30-13.30 ICT and digital competence

e 10.45-12.15 Needs and expectations - Presentation of the partecipants' school
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PICASSO GAME PRESENTAZIONE
PER CONOSCERSI DEGLI INSEGNANTI

PRESENTI AL CORSO

KIT DI
BENVENUTO
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THERE IS AN APP FOR THAT!
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Teacher-centred Student-centred
learning learning

MAIN OPPORTUNITY OF ICT

PERCHE' LA

TECNOLOGIA? OUR ERASMUS EXPERIENCE: creazione di un
dove inserire tutte le esperienze vissute
nella settimana



https://padlet.com/kontaktsistella/our-erasmus-experience-dyf4ytyfyzjjhiks

POMERIGGIO CON | COMPAGNI DI CORSO IN
GIRO PER BERLINO

JEWISH MUSEUM
DDR MUSEUM

EAST SIDE
GALLERY




MARTED112/03

PROVARE E RIPROVARE

La techologia € un mondo ENORME, offre un oceano di
possibilita. Non deve tuttavia spaventarci la sua vastita: si
procede uno step alla volta, basta mettersi in gioco .
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THERE IS AN APP FOR THAT!

Tuesday

e 9.00 -10.30 Technology in our classes

e 10.30-10.45 Break

e 10.45-12.15 Group work: best app for teachers
e 12.15-12.30 Break

e 12.30-13.30 Technology for inclusion
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&J THERE IS AN APP FOR THAT!

Dopo al confronto relativo ai mezzi a disposizione che abbiamo
nelle nostre classi, abbiamo dedicato il secondo giorno a scoprire
le App che gia conoscevamo all'interno del gruppo e le abbiamo

sperimentate condividendo impressioni e possibili loro utilizzi.

WORDWALL
MENTIMETER

CANVA

PACCHETTO GOOGLE

THINGLINK

BLOOKET

GENIALLY




POMERIGGIO CON | COMPAGNI DI CORSO
ALLA SCOPERTA DI BERLINO
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MERCOLED1 13/03

SCOPRIRE

Oggi ci hanno proposto una caccia al tesoro. E’ stato molto divertente
partecipare al gioco: ci ha permesso di scoprire sia dettagli di Berlino,
sia il lato “bambino” di ogni partecipante al corso.
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Wednhesday

e 9.00-10.30 Best apps for visual learnear
e 10.30-10.45 Break

e 10.45-12.15 From slides to interactivity

e 12.15-12.30 Break

¢ 12.30-13.30 Technology and assessment

In realta il programma e stato modificato in linea con
le nostre esigenze. Trattandosi di un gruppo molto
disomogeneo Barbara ci ha proposto tramite una
Jamboard di esprimere i nostri interessi riguardo ad
alcune App con cui avremmo voluto prendere
dimestichezza,e ci siamo cosi divisi in sottogruppi di
lavoro.




I'd like to discover
Booklet or
something to
‘writing

| would

love to

design an
app.




THERE IS AN APP FOR THAT!

Per mantenere comunque un’attivita
comune a tutto il gruppo ci e stata
proposta una CACCIA AL TESORO, ideata
con I'App GooseChaise. L'intento era
portarci a collaborare e scoprire
maggiormente la citta di Berlino.
APPROCCIO LUDICO ALLA DIDATTICA
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LOGO DELL'APP
GOOSECHAISE
PER CREARE CACCIE AL TESORO
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POMERIGGIO CON | COMPAGNI DI CORSO
ALLA SCOPERTA DI BERLINO (PER
COMPLETARE LA CACCIA AL TESOROQ)

COME SPIE | 'S PERSONE VERY
RUSSE ' : BERLINER




GIOVEDi 14/03

INTERROGARSI

La lezione ci oggi ci ha portati ad intervistare i compagni di corso.

Porre domande agli altri e mettersi realmente in ascolto e un’attivita

difficile, ma guando si ha occasione di farlo ne si esce sempre
arricchiti.
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d THERE IS AN APP FOR THAT!
&

> Thursday

e 9.00-10.30 A safe use of social media
e 10.30-10.45 Break

e 10.45-12.15 Design thinking

e 12.15-12.30 Break

e 12.30-13.30 Desigh a hew app

Oggi io e Stella ci siamo dedicate alla progettazione di una nuova
App. siamo partite dall'intervista ai nostri colleghi per interrogarci
su un bisogno comune. Abbiamo individuato come problema
comune a tutti gli insegnanti quello della gestione dello stress
emotivo, per cui la nostra App vorrebbe essere un sostegno
emotivo per insegnanti.
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| THERE IS AN APP FOR THAT!

¢¢ Nel frattempo gli altri compagni di corso sperimentavano le varie
App che Barbara ci ha proposto sulla Jamboard e abbiamo creato
un Padlet nel quale per ogni area del framework DigiCompEdu

vengono proposte diverse App.

DIGICOMPEDU:

quadro di
riferimento
europeo per le
competenze
digitali dei
docenti

1.CLASSROOM

MANAGEMENT 4.SHARING
MATERIALS AND
RESOURCES
2.CREATING
QUALITY 5.PRESENTING,
CONTENT VISUALISING,
REWIEING

o.
COLLABORATING

3. ASSESSING

7. SAFETY IN
INTERNET
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POMERIGGIO CON | COMPAGNI DI CORSO
ALLA SCOPERTA DI BERLINO
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VENERDI1 15/03

CONDIVIDERE
L'ultima mattinata e stata dedicata alla condivisione.
Ogni membro ha presentato il lavoro svolto durante la
settimana con le varie App.
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Friday
9.00-10.30 Enhancing creative thinking with ICT tools

10.30-10.45 Break

10.45-12.15 Implement what you have learned! Bring_creative

and critical thinking_in your lesson
12.15-12.30 Break
12.30-13.30 Finishing up - Certificate cerimony




Dan't

WOrry, we
warried about can handle
this trip. i

This
is the
Brandenburg
Gate.

Look,
there is a Wow,
| really need to
see a panda.

the Gardens of the Warld

These
gardens are
really

beautiful.

| think
| can make

e — it

Of
course!

Wwas a
beautiful

UN ESEMPIO DI LAVORO DI UN
SOTTOGRUPPO CHE SI E’
CONCENTRATO SU UN APP PER

CREARE FUMETTI




POMERIGGIO CON | COMPAGNI DI CORSO IN
GIRO PER BERLINO

ALTE
NATIONALGALERIE | STAATSBIBLIOTHEK

BERLINER DOM |




SABATO 16/03

SAPER TORNARE
Da ogni esperienza, da ogni viaggio bisognha anche saper
tornare. lo torno carica di aspettative, arricchita da una
settimana di conoscenze, di immersione linguistica, di
scoperta e anche di riflessioni riguardo la nostra realta
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DIVISI DA UN MURO
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erienza finale del sabato mattina
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TOUR GUIDATO CON KAREN ALLA SCOPERTA DI UNA VITA
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